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O TÊNIS DE BASQUETE ATTACK É O MESMO QUE OS JOGADORES | 
OD DO Cos Sos Ss SETE. 


JNNPE DHARMA - YARA DE FRANCA USAM NOS JOGOS DA LIGA NACIONAL! 


MEGA 
ALADDIN 


A espera acabou. Che- 
ga às prateleiras a pri- 
meira versão do dese- 
nho animado dos estú- 
dios Disney 


MEGA 
DINOSAURS FOR HIRE 


A Sega presenteia seu público com um jogaço de ação 


SNES 
ROCKY RODENT 


Um hbicho-fera com 
mil topetes incremen- 
tados num game com 
gráficos da hora 


NEO GEO 
FATAL FURY SPECIAL 


Um superjogo com novos personagens e golpes 


SHOTS 


>A Atari lança o seu console de 64 hits, o Jaguar 
>xE a Nintendo dá detalhes do projeto Reality 
> Exclusivo: Imagens do desenho animado de Sonic, 
que pinta no ano que vem. 

EST O» 


E 


EH 
Rocky Rodent 8 - E 
Sengoku — Densyo io [E 
Wing Commander - Secret Missions 11 2 
Jurassic Park 12 
Capitão América e os Vingadores 14 2) = 
Super Widget 15 MA, 
Dicas 5 E E 
ES 

Sa, 

Aladdin 16 ! 
Dinosaurs for Hire 18 [me 
Hauting starming Polterguy. 22 pn 
General Chaos 23 E 
Zombies Ate My Neighbors 24 
Dicas 2s 


MASTER SYSTEM 


Spider-Man — Retum of the Sinister Six 26 
Krusty's Fun House 28 


The Flintstones 


NINTENDO 


The Surprise at Dinosaurs Peak! so Há 
Dicas 30 
PC - 
Gobliiins. 32 & E 
Fatal Fury Special 34 É 
Marcelo B. Massafeli Chin, Marcos Roberto 
PILOTOS Lima loiô, Tadeu Cerqueira Pereira, Wagner 
Hernandez 


JURASSIC PARK (Mega) 

— ComoderrotaroDr. Grantusan- 
do o Rapior, no último estágio? 
SAULO BENIGNO 


Becite, PE 


Manja os dois esqueletos nes- 
2 O da direita é pequeno e 
ant está bem em cima 


esquerda e bem pertinho da base 
4 ntação dele. Faça O seu 
E sossauro dar patadas na base e 
& esqueleto cairá, derrubando o 
De Grant. Que maldade! 


É 
Maia 3 


possa ajudar-me neste 
e? Não consigo acabá-lo, 
ARCOS BALARDIN 


Porto Alegre, R$ 


, Não espere algum truque mi- 
tipo seleção de fases ou 
infinitas, pois até agora 


te jogo. Agora, se você 
passwords para as fases, 
ão algumas: 


FASE 2- REISOR 
FASE 3 - ETLUB 
FASE 4- TEKROH 
FASE 5 - RUATNG 
FASE 6 - PHENIX 


ROAD RASH 
(Mega) 

Qual é a pas- 
sword pra ver o 
final do jogo? 
ANTÔNIO 
CARLOS 
MARTINS 
Valparaíso, GO 


Useapassword 
21111 05VTO 
102HF 47192. Com 
ela, você vai direto 
paraoúltimo nível. Mas 
é preciso correr e, de prefe- 
rência, cruzar a linha de chegada 
da prova para ver o final, viu, 
men? 


MORTAL KOMBAT (SNES) 
Epossível jogarcom o Reptile, 

Goro e Shang Tsung? Quero di- 

zer, usá-los para lutar contra ou- 

tro personagem? 

DIOGO C. BORGES 

Uberlândia, MG 


sÓ 
DICAS 


Se você quer 
macetes, truques e 
passwords, vá 
correndo às bancas 
e compre nosso 
especial SO DICAS. 
São dicas 
quentíssimas para 
196 jogos de Mega, 
SNES, Master, NES. (ME MANSS 

Não perca! 


Não dá. Goro e Shang Tsung 
são chefões e, na versão atual de 
Mortal Kombat, são controlados 
pelocomputador. Omesmoacon- 

tece com o Reptile. 


STREET FIGHTER 
2 (SNES) 


Gostaria de sa- 
ber quais são as 
funções dos bo- 
tões do joystick 
do Super NES 
paraexecutaros 
comandos do 
jogo: soco fraco, 
soco forte etc. 
PABLO QUEIROZ 


Neste jogo dá pra 
configurar o joystick, ou 
seja, escolher os botões que vão 
executar os comandos básicos: 
três tipos de soco e três tipos de 
chute, Leianossa matéria na edi- 
ção 40 com atenção é você vai 
sacar como o lance funciona, 


SUPER MARIO BROS 3 
(Nintendo) 

Comecei a jogar este game 
recentemente e gostaria de co- 


nhbecer algumas dicas. 
MARCEL H. BRANDÃO 
Torrinha, SP 


Nas edições 42 e 43 publica- 
mos um verdadeiro festival de 
dicas sobre a idêntica versão 
para Super NES deste game. São 
warp-zones, lugares para acu- 
mular pontos, vidas e bônus. 
Procure as matérias sobre o car- 
tucho Super Mario All Stars e 
Jeia atentamente partequefala 
de Super Mario Bros 3: você vai 
fazer a festa, 


BATMAN RETURNS 
(Nintendo) 

Estou jogando este game há 
vários dias e não consigo passar 
da fase 3. Entro numa janela é 
volto para a anterior. Por quê? 
DANIEL A. A, BIZZOTO 
Belo Horizonte, MG 


Ué, Daniel, será que vocênão 
está entrando pela janela erra- 
da? No prédio da fase 3 tem uma 
janela aberta no andar superior, 
ao lado de um letreiro. Estique 
seu gancho até lá e suba: o jogo 
continua normalmente, semossa 
de voltar atrás. 


BUUSTIÇA 
Por que o Nintendinho não 
me: uma versão de Mortal 


se até o Master vai ga- 


FABIANO Q. DA SILVA 
dEsasco. SP 


o que o Nintendo 8 bits 
do discriminado por não 
versão deMortal Kombat. 
a injustiça 

AEL A.M. OLIVEIRA 
Bandeirante, DF 


ndo não deu nenhu- 
io do por quê não 
dou uma versão de 
ombat para o Nintendo 
com tanta gente chi- 


ando, quem sabe ela não mude 
de idéia? Pois afinal, se até o 
Game Boy tem uma... 


MASTER 

Na Europa, conheci vários 
games para Master System que 
não foram lançados ainda por 
aqui. Por que isso acontece? Es- 
tes jogos são compaiíveis com o 
console brasileiro? 
NATÁLIA F. VASCO 
Rio de Janeiro, RJ 


O Master System tem muitos 
fãs na Europa. Por isso, vários 
lançamentos feitos parao conso- 
le saem primeiro lá, Estes cartu- 
chos são compatíveis com seu 
console brasileiro, 


PLAYTRONIC 

Os cartuchos para Super NES 
que a Playtronic está vendendo 
no Brasil servem no meu 
videogame americano? 
ANDRÉ FIORI PATRÍCIO 
São Paulo, SP 


Fique sossegado, André: os 
cartuchos Playtronic são inteira- 
mente compatíveis com seu 
Super NES americano. E têm a 
vantagem de trazer um manual 
de instruções em português. 


PRÓS E CONTRAS 

Estou fazendo um trabalho 
para a escola sobre videogames. 
Gostaria de saber quais os benefi- 
cios e também os problemas que 


jogar videogame traz às pessoas. 
HENRIQUE P. DE ASSIS 
Nova Iguaçu, RJ 


O videogame é uma forma de 
diversão que aprimora a coorde- 
nação motora fina, estimula o 
raciocínio, os reflexos e a toma- 
da dedecisdesrápidas, Mascomo 
tudo que é demais faz mal, o 
videogame praticado em exces- 
so pode causar fadiga visual, pro- 
blemas nas articulações dos de- 
dos ou uma certa dependência 
psicológica - o cara fica viciado e 
aliena-se de tudo. Mas nós não 
somos as pessoas mais indicadas 
para falar do assunto. O melhor 
étentar colheropiniões de outros 
profissionais, como médicos, 
pedagogos e psicólogos. 


O processador central do Reality, um chip Rise de 64 bits, terá capacidade de proces» 
| -samento da ordem de 100 MIPS (Milhões de Instruções Por Segundo). 


Este processador é suficientemente poderoso para gerar ou movimentar 100mil polígonos 
por segundo, capacidade igualável à de uma estação de compulação gráfica profissional. 


| Ossons produzidos pelo Reality ierão qualidade comparável aos dos CD Players. 
A palheta de cores do novo videogame pode chegara 10 milhões detons: 
O Realiiy terá uma capacidade de processamento entre 120 e 200 vezes maior queado SNES. 


O: novo vileogame será configurado para trabalhar tanto nos padrões de cores NTSE coma, 
W PAL, tornando desnecessárias astranscodificações. Ele também terá uma saída de sinal de 
vídeo compatível com a TV de alta definição (HDTV). 


Super NES, que utiliza jogos 
CD, ainda é um mistério, 0m 
mo não acontece com o Reali 
 Atakania revelou novas carac 
| rísticas técnicas do. supei 
deogame. Veja no quadro de: 
a = matéria, 
Q presidente da Nintendo of America confirma a data de lançamento do aparelho para fi 
de 95 (que peninha...) ea intenção da empresa em fixar seu preço em 200 dólares. Segun 
ele, é mais provável que o Reality não tenha nenhum tipo de compatibilidade com o Super Ni 
(e muito menos com o Nintendo 8 bits e Game Boy), pois são aparelhos completame 
aiferei “Vamos continuar fabricando todos estes sistemas é deixar, para O o 


VEJA COMO SERÁ 
O REALITY 


a decisão de optar por aquilo que ele achar mais conveniente”. 


“ATARI LANÇA 


Atari? Afabricante daquele videogame de 8 
bits que já saiu de moda? Isso mesmo. Por 
estes dias, ela está lançando nos Estados 
Unidos o videogame mais poderoso feito até 
hoje: o Jaguar, de 64 bits. Com linhas arroja- 
das, joystick de 18 botões e uma capacidade 
para mostrar 16 milhões de cores s-i-m-u--t- 
à-n-e-a-S, 0 novo console é um concorrente 
poderosíssimo para a geração 16 bits da Sega 
e Nintendo e até para o recém-criado 3DO, de 
32 bits. As primeiras unidades começam a ser 
vendidas por 200 dólares, incluindo um cartu- 
cho e um joystick. 

O Jaguar tem ao todo três processadores: 
um de 64 bits, um de 32 bits (ambos de 
tecnologia RISC) e, de quebra, outro de 16 
bits. A memória RAM do equipamento é de 16 
Mega, indicando capacidade de proces- 
samento para jogos com muita memória. Os 
dados sobre o desempenho do videogame 


SEU (TD: 


são ainda mais impressionantes: ele & E: 
pode movimentar 850 milhões de gs 
pontos de imagem por segundo. 0 q 
Super NES e o Mega, por exemplo, 
podem movimentar 1 milhão. 


Joystick com 18 bolões 

O joystick tem um formato apa- 
rentemente pouco anatômico, mas 
também, pudera! São 18 botões. 
Além de três botões para funções: 
(Direcional, Start e Select), o controle 
inclui um miniteclado com 9 boiões 
numerados. A função deles vaivariar de 
jogo para jogo, mas já dá para imaginar 
como isso vai facilitara operação de RPGs, 
jogos de estratégia » outros tipos de games 
com menus complicados. 

Inicialmente, os jogos do Jaguar sairão 
apenas no formato de cartuchos. Mas em 


Um console Je 
guar comple 
como futuro: 
ROM. Ao [ada 


Osuperjoysia 


meados de 

94, a Atari pla- 
neja lançar um 
CD ROM que, além de 
jogos, rodará também 
CDs de áudio, CDs 
com imagens anima- 
das e fotográficas 
Ficaapenasuma 

* dúvida quanto ao 
E” novo aparelho 
quem desenvolverá 
E jogos para ele? As infor- 

Sai mações divulgadas até agora não 

* falam em softwarchouses interessadas 
no Jaguar. Mas a adesão não deve demorar 
muito. Por enquanto, o novo videogame tem 
pelo menos 10 jogos que vão saciar o apetite 


dos americanos, incluindo aventuras de Tiny 
Toon, Aliens. Predator e Raiden. 


SONICMANIA ATERRISSA NO BRASIL 


j da Sonic! A Sega está 
anto tudo no porco-es- 
“mais esperto do mit- 
a Sonicmania está pe- 
9 também no Bras; 

dos três games manei- 
je saem antes do Natal, 
rsonagem aparecerá 
fesenho animado que es- 
ano que vem e numa 
e linha de produtos - de 
ros a toalhas de mesa. 


MES 


oy promete lançar simul: 
mente com o mercado ame- 
os três jogos com Sonic 
amados até 0 final do ano. 
Jega, sai Sonic Spinball. Já 
amos matéria sobre ele na 
339, lembra? Nonovo game, 
* transforma-se numa 
ada bolinha de flipperama 
airavessar OS campos de 
à que protegem a fortaleza 
otnik. Outro título é Sonic 
ve já saiu no Japão é está 
ão no Brasil para o Sega 
nalmente, tem Sonic Chaos, 
Game Gear. E... surpresa: 
“3 já está em desenvolvi- 
2. devendo ficar pronto em 
Bia iôlego! 


SENHO 


| Aventuras de Sonic" es- 
em rede nacional de TV já 
o que vem. Lançado em 
bro nos States, o desenho 
são apresenta as peripéci- 
Sonic, Tails é 0 etemo Dr. 
Enik. Com animações per- 
músicas da hora e ritmo 
ele já é o líder de 
na programação infan- 
manhãs de sábado na TV. 
gana. E olhaque os concor- 
5 são fortes: X-Men, Família 
se outros pesos-pesados. 


Sonie é Tailsencontram esse retém 


“de Robotnik. Que cara cabeludo! Acompanhe 


um dos desenhos que 
apaixonou os americanos, 
Sonic vira até noiva para 
vencer Robotnik. 

- Uma loucura! , 


Sonic vira uma serra giratória para 
derrubar.o lustre sabre os inimigos. 


sc 


Que vaidade! Sonic penteia os espi- 
nhos antes de partir para a briga 


MIL PRODUTOS 


Enão é sóna telinha da TV que 
Sonic e sua turma vão aparecer. 
No Brasil, seguindo a tendência 
do que acontece no Japão e Es- 
tados Unidos, o alegre persona- 
gem estará estampado em 
chaveirinhos, sabonetes, biciele- 
tas, bonés, toalhas de mesa, ba- 
las, tênis, quebra-cabeças, ma- 
lhas, bermudas, gorros... e sabe- 
se lá mais o que. A invasão de 
produtos com Soniciá começou 
no Brasil com Os cadernos Me- 
lhoramentos e parece que não 
vai parar mais. 


Flashback: Quando menino, Robol- 


Sonic devolve um ataque: Robotnik 
nik já pentelhavaa garota do refém 


vira omelete numa irigideira 


Soniese fantasia de noiva e engana 


Robotmik reage, prende Sonic é 
Robormik no casamento. Smaaack! 


explode uma bomba. Que enrosco! 


Pra fê nenhum botar defeito, a febre que 
vem aí: mochilas, sacolas, bonés, por- 
a, 7 ta-caneias , chaveiros e outras cositas 
- Final feliz, O prisioneiro, de cabelos. com visual do porco-espinho 
Sortados, reencontra a namorada. 


| Sonic conseguiu. Prendeu q vilão 
no bola. Olha o visual da noiva. 


AÇÃO GAMES 7 


ROCKY RODENTArem 


Os penteados molucos são a em latas de lixo, 
caixos de presentes e outros locais inimagináveis. Fuce! 


SUPER MES 


cul 
como emo si 
cneeerando? 


Éo topete mais comum. Comeste penteado você 


Serve para espetar (e pode chicotear os inimi- 
subir) paredes e para gose agarrai-se de gan- 
atingir os taluzinhos cho em gancho 


Pegue carona nestejatinhodeáguae  Esia caminhonete CEE 
saia a milhão é uma ótima carona. 


E A 
Ea cabelo mais xarope, 

radicais. É uma lâmina pois é uma mola mes- Ei 

bumerangue que serve mo. Mas serve para sal- E 

para atingir inimigos ou tarde cabeça para baixo E sa E 

escalar paredes e fazer embaixadas com Pule na tampa dos porta-malas dos Fique esperto: este chefão da Kombi 
objetos p: carros. Alguns uncionamcomotram-  saipetasduas portinhasdo teto, com 


palim uma supermeiranca. Topetada nele! 


Ea Gia. 


E Ro Su 


B - pular 


Y = atiror 
Y+5 ou 
€ » correr 


Você começa num baita 
esbifício. Vá reto, subindo 
escadas. 


Quando não der pra escalarnobraço, Bata nesta alavanca para acender a 
fingue o cabelo moicano na parede luz e acabar com os fantasmas 
como apoio 


A DR 


Do no piano: ele afunda e puxa à Sempre que você encontra esta cor- Acerte 10 taluzinhos na rede de bas- 
Jeiz pra cima de você. Saia correndo neta, pode usá-la para estourartodos quete e ganhe uma vida extra. Se 

3 Srsita e não deixe nenhum móvel os inimigos que estão na tela. você errar, o carinha de skate rouba. 

= pegar, senão, ue inha Ra a a Todos os seus pertences. Cuidado! 


pi, juda passa 

| soscolunas de uma 
enorme construção s 7 finais 

Encontre e pegue o elevador para Passe a mil por hora por este corre- Estes pêndiulos são plataformas mui- 


em andamento. Sororalios cambios: DR dor de canhões inchatas. Mas basia tomar cuidado é 
E treinar pra se dar bem 


uma enorme fábrica. O 
| é que dá pra acumu- 


lr vidos. Pegue duas e se 
moteatéestourar o placar! Quebre estes blocos para pegaruma Um suhcheie com nave. Corra atrás 
vida extra dele e jogue a lâmina sem dó 


Es fgue marcando em cima das pla: Acredite: há um trem correndoatrás Leve as bombas para as paredes de 
somas na lava, senão você afunda de Rocky. Não dá para vê-lo, pois blocos e abra passagem é 
a vol morre a horaiem que ela pia 


Virou ma- 
nia, Um mon- 


tão degamesde Em 
Neo Geo estão | s 
pintando para 


FASE 1 - HIGHWAY 


Ação 


Logo de cara, 
pegue a espa- 
Super NES. De- É gatos trono 
a : formar-se em 
pois de Fatal Fury, World Heroes e outros, E Samurai 
chegou a vez de Sengoku-Densyo (em japo- 
nês quer dizer algo como “A Lenda do 
Tempo das Guerras"), Este game, com nome 
pra lá de esquisito, segue o famoso esque- 
made porrada fase a fase. Ou seja: mistura E E 
pancadaria com muita ação. Vá pra cima 
7 J do chefinho 
O jogo apareceu para Neo Geo em 1991 com pilão e 
e seu grande charme está nas metamorfo- voadora em 
ses. Os bravos lutadores se transformam sequida.Ele 
em samurai, até em cachorro e usam é ada pila 
abusam de vários tipos de arma. O lance é E iuama ga 
ficar ligado no que acôniece em cada mu- ” mesmo 


dança. E surpreender os inimigos. 


Neurônios em haixa 

Apesar das transformações loucas que 
rolam no jogo, Sengoku é meio chato. As 
fases são parecidas e os inimigos são OS 


FASE 3 - DOWNTOWN 


O chefe fica 


MESMOS no game inteiro. Falta cria- encoberto 
tividade e sobram lances previsíveis. Ou por ideagra- 

E y E Rs mas, Quando 
seja, 0 pique inteligente da versão original IE osTivE 


não aparece nesta, rem alinha- 

Os gráficos não fazem feio, mas tam- dos, vá pra 

bém não empolgam. O som éapenas regu- q nono Mole o 
mande ver 


lar e o desafio é óbvio demais. Apesar 
disso, Sengoku-Densyo é divertido. Prin- 
cipalmente numa partida a dois. É muito 
legal jogar com um amigo. Esqueça o nome 
do game e desça a pancadaria. 


FASE 5 - DEATH CASTLE 


Chete meta- 

OR-CAM Al decentopéia. 

: à cole à Tente chegar 

A perto dele. E 

DE UM LOOK NESTES ataque com 

CARAS. ELES SÃO VOCÊ, SAGOU? ne Mega 

SÃO APENAS ALGUMAS DE E 

SUAS FACETAS 


Chute de fogo 


ogada no chão 
a oadversário) aperte Y 
Voadora Aperte B e depois Y. 
ls aperte B e depois Y 


FASE 2 - SUBWAY 


Este subche- 
fe émetido 
flutua numa 
nuvem. Uses 
cachorro pas 
ra pular em 
cima dele 


Este chele pa 
rece apenas 
uma menina 
inocente. Abr 
quequando eis 
ficar brava, 
compilão e vo 
adora, só prê 
variar 


FASE 4 - GHOSTY TOWN 


O chefe bebe 
uns lances 
fortes e solta 
fogo pela bo 
ca, Cole nele 
e detone com 
pilão e gira 
tória 


FASE 6 - ASTEROID BELT 


Acerte chutes 
quando ele 
cair em cima 
de você. Ele se 
transforma & 
volta mais for- 
te. Detone na 
base do pilão 


O cara muda 
de cor outras 
vezes. Fica 
mais rápido e 
chato. Acerte- 
a como puder. 
Pilão e voado- 
vra? Ah, vál 


Es= some é q continuação de Wing 


pesonder, complicado simulador de E 5 3) | | É 
== espacial lançado no começo do - saladosoficiais. de 
p paro Super NES. E se aquela pri- | pode si 

j nbates co! es 


versão já era difícil, The Secret 
Essons consegue ser ainda mais desa- 
oro. A batalha contra o império 
psthi continua rolando, mas agora os 
possuem uma terrível arma 
ez de mudar a gravidade de um 
meia inteiro, destruindo-o por esma- 
£o. Sua missão; invadir o territó- 
go, encontrar e destruir a nave 
Esurrega a destruidora arma Kilrathi. 


io has às dos: 
rathis. Escolha 


mo em Wing Commander, você 
game no papel de um piloto 
acaba de chegar à base estelar 
s Claw. Através do sucesso nas 
vai adquirindo mais experi- 
o direito de pilotar naves mais 
Mas se sua nave sofrer danos 
ma batalha, você pode ser obriga- 
rar uma máquina menos podero- 
a missão seguinte, Ossos do ofício. 


Quem jogou Wing Commandervai encon- Este gamo é mais indicado para quem já 
trarmais dificuldadesnesta versão. Onúmero conhece Wing Commander. Se você ficou 
de inimigos que você tem que abater chegaa interessado mas nunca teve a chance de 
ser cinco vezes maior, Numa mesma missão, jogar a versão anterior, é bom dar uma lida 
você pode topar com duas ou mais capital na edição nº 27, onde ele aparece de- 
ships - as naves grandes. E pra completar, o. talhadamente explicado. Veja no alto da 
reconhecimento dos obstáculos a frente às página algumas dicas para jogar e, abaixo, 
vezes é meio impreciso. Isso porque o co- os comandos do game. 

mando da Tiger's Claw não conhece direito 
as características do território inimigo. 


— Ao a Ae Bumer 
É Fique com algumas passwords do JE Motas e 
nível Rookie. Em média tg recebe 
senhas acada di quando 

é promovido ou ndecorado. E 


Missão3 | ] gem 


Missão 5 [od imo Ge 
Missão 7 | 1G3VHHBLMV. E] 
Missão 10 | 9VVCHHWINAS Acessaas funções do checkoortrol | 
Missão 12 | Fauna | sei Seleciona as armas do Meapon | | 
Missão 14 | TV3WKCWVRK | Luistachemkemro 


apnis 
JURASSIC PARK / Ocean 


| NEBULAR 
UTILITY SHED 


Saindo do portal, desça até encontrar uma casa. Pule os buracos 
em que está escrito “DANGER” para não virar churrasquinho. 


que foram muito bem escondidos na ilha. Para a isso, 
você também precisa encontrar vári 

dos cientistas do complexo. que dão acesso 

seus computadores. Sem isso, v 

a todos os ovos, Sacou? 

Você começa com quatro vidas é Cs jfinis, Mas 
após usar o primeiro Continue, passa a ter sempre três vidas 
Semorrer, volta para a última tela que marcou (nos terminais 
de informação e na porta de cada lugar em que entrou). 


Pia Sula nesta montanha de pedra e Estes postes quebram altos galhos. 
Desafio infernal 


encontre o primeiro dos 18 ovos es- pois dão infarmações da hota além 
O game é dificil pra caramba é você corre o risco dedeixar | condidos na ilha de marcarem tela 


a mesada na locadora, Mas 0 desafio é infernal e o som está 
demais; os Hinnsianros urram é as músicas nervosas do tipo 

“agiienta coração” são intercaladas com outras 
supermelodiosas sempre que você entra nos cade 
Muito louco! 


Entre na primeira casa do game,  Oliemnightvision" estánumadas 
NEBULAR UTILITY SHED, e ligue o salas do Ground Level 
gerador, Basta encostar nele, OM? 


Uma das salas do Sub 
Level está bloqueada. 
Você só entra se tiver o 
cartão magnético de lan 
Malcolm 


VISITOR CENTRE 


nto fica lago acima do 
incipal. Para abrir o 
o de grades, acerte o dispo- 

Detalhe: o acesso até O 
vel fica na sala que só 
aberta com o cartão de 
ammond. Descole-o no 
emo andar desta fase. 


r1, utilize o cartão de Dennis 
para entrar nesta sala fecha- 
está no Beach Utility Shed) 


RAPTOR 
PEM 


do Sub Level 1. Prepare 
pegar mais um cartão. 


levador na sala escura e 
o Suh Level 1, onde você 
este cartão, que pertence 
ie Robert Muldoon 


No Ground Level, você precisa do 
Ngrtão de John Hammond pra entrar 
nesta sala trancada 


Épa! Olha o cartão do Alan Grant. 
Mas você só entra ai se tiver pegos 
“night vision” numa das salas do 
Sub Level 


Suba até o Roof Level e encontre à 
Saída para o último andar, onde es- 
tão o carião de Hammond e um ovo 


Pegue labirinto naflorestapara 
chegar até o BEACH UTILITY 
SHED. Mas cuidado com o 
Triceratops vaca-louca que está 
sempre a fim de esmagar você. 


Ache o cartão de Demnis Nedry mar- 
cando sopa nesta sala do Ground 
Level 


Encontre o cartão de Donalt Gennaro 
para entrar nesta sala 


Na Control Room do SubLevel, você Ula! Até que enfim o “night vision”, 
precisa do cartão de Ellie Sattler que está nesta sala com luzes ver- 


melhas 


TRÊS BOLINHAS 
Carrega sua arma com 4 pentes de tiros 
triplos e detonam Raptors na hora 


MÍSSIL AMARELO E PRETO 
Vale 4 pentes de mísseis que debulham 
tudo numa boa 


TIRO DE 12 

Um pouco mais fraco, também carrega sua 
arma com 4 pentes, São necessários 2 ou 
mais disparos para acabar com o inimigo 


DARDO 
Renda 4 pentes de projéteis tranquilizan- 
tes 


CAIXA DE PRIMEIROS SOCORROS 
Recarrega toda sua energia 


SUPER NES 


14 


Depois de um longo e tenebroso inver- 
no, o ótimo arcade do Capitão América 
está chegando ao Super NES. Tempo 
demais, você não acha? Afinal, a versão 
para Mega já está rolando há quase um 
ano. Mas se você é fã dos heróis Marvel, 
prepare-se para uma decepção. Captain 
America and The Avengers de Super 
Nintendo é uma fraqueza. 

Os gráficos são legais, bem no estilo 
super-heróis. Mas a música é igualzinha 
do começo do fim. Para piorar, a dinâmi- 
ca do jogo é um fiasco: quando alguém o 
atinge, você cai logo de primeira. Agora, 
quando você acerta um inimigo, o cara 
fica piscando por um tempão. E não dá 
pra acertá-lo na segiiência. 


il 


O supervilão Red Skull bolou um plano 
diabólico para dominar o mundo. Ele é 
seus capangas estão dispostos a tudo para 
mandar no planeta. É, mas Red Skull não 
contava com Capitão América, Homem de 
Ferro, Arqueiro e Visão. Os quatro super- 
heróis devem conter o ímpeto destrutivo 
do sacana Caveira Vermelha, 

O lance mais legal deste game é a opção 
para dois jogadores. Cada um assume o 
papel de um dos heróis e manda ver, Mas 
não penso que fica fácil: são no máximo 
cinco vidas e nenhum Continue. Ainda 
bem! Pelo menos o desafio não é goiaba. 


CAPTAIN AMERICA AND 
THE AVENGERS / Mindscape. 


E 


oisas para facilitar suas mis- 
o mal. O lanco do game é 
os itens que dão direito a estas 
dese, assim, irexperimentan- 


Widget A 

à proteção contra ataques inimi- 
= | 

imunidade temporária ao perso- 


agem a 


ER Aumenta o nível de experiência de | 
, 
- 


ER j 
AÇÃO/DICAS 
E 


Eae 
SEE 


AS CARAS DE WIDGET 


As transformações acontecem em dois 
tempos. Você se transforma ao pegar 
uma moedinha coma letra. Esetransior- 
ma de novo ao pegá-la uma segunda vez. 


ua vantagem - Atira bolinh 
são os lirinhos fogo em du 
m forma de reçõ 

com uma 


Experimente arrastar objetos com 
Robot e Mighty 


Naformade a Tem um tirinho 
truz, Widgetanda — eficazeandamui- 
mais rápido eati-. to rápido 

ra peninhas 

Ostrick e Spider eliminam inimigos 
com pulos 


Seus movimen 
a bo- tos na água afas- 
lhas sufocantes tam os inimigos 


Crab e Octo são os melhores para 


aquá- 


boli- Suaarmasãotrê 
nhasdefogo pela tirinhos que cir- 
boca culam pela tela 


Dragone Saucer são capazes de voar 


Atira poderos: 
lanças 


Solta lanças 
gicas 

Knight e Centaur são os que pulam 
mais alto 


a Es pe É E 
f md A b 
AP A, M V / É 
THE COMBATRIBES "a 


Vida mais longa -Estamanha éda «, 

hora para enfrentar os chefes. Ela e 
faz sua barra de life durar mais * 
tempo - ou seja, você poderá apa- 
nhar o dobro até perder sua vida, “e 
Na tela em que aparece o nome + 
Technos, aperte juntos os botões «, 

L, Re ? no controle 2. Espere «. 

aparecer a tela de apresentação, 
solte os comandos e dê Reset. Ini- 
cie normalmente 0 game e 
para a luta. Você verá que sua .. 
barra de life duunuuura... a 


SONIC BLASTMAN E 
Seleção de fases - Veja que mole-. “e 

za éselecionaras fasesdestegame. *, RE) 
Na tela de apresentação, selecio- 

no o Option Mode. Na tela de 
Option Mode, selecione SE «, “fi 
(Sound Efect) e, com os botões R heim 
ou L, selecione um número para > ões 
SE que corresponda à fase que 
você quer ir. Depois disso, basta “ 
fazer a sequência de comandos L, 


RR,Le Start, a, 
NIGEL MANSELL - 
Fi CHALLENGE tm 


Passwords - Experimente mais 
estas duas passwords para ir dire 
to à última prova do game e vor a 
ia do final, 

ia-33DV4B0F1Z2G538GW3. 
Final - PV2JTFBK4Y696H4DXY “= 


TOP GEAR 
Passwords - Agora você vai con- 
ferir as senhas que dão acesso às 
provas do game no modo Pro. 
Fique ligado na: e entre 
e Jetre 


8 America - FOUR MEG 
Japan - LEGEND e 
Germany - THEWORLD 
Scandinavia - LETSRACE 
France - ALCHEMY 
Italy - A LOOPER 
United Kingdon - 


ADDAMS FAMILY » 
Última porta - Este jogo é enorme, 
não? Mas se você quiser um belo 
atalho para 6 final, fique com esta «, 
password, que abre a última por- 

ta: BLKX8 


SEASONAL = 


ão é toda hora 
que a Sega pro- 
E duz um game ba- 
seado em dese- 
nhos animados Disney. Mas 
quando isso acontece, sai de bai- 
xo. Aladdin é simplesmente o 
máximo. O same consegue ter 
cenáriosquesãoa cara do dese- 
nho, uma trilha sonora superfiel 
eaté o senso de humor da histó- 
ria. Pra completar, a movimen- 
tação do personagem é muito 
bem-feita erápida. Enfim, o jogo 
reúne tudo o que agrada aos 
gumemantacos. 


O segredo da lâmpada 


Aladdin é um ladrão de gali- 
nhas, mas tem bom coração. Sa 
bendo da coragem e pureza do 
rapaz, 6 Vizir de Agrabah con- 
vence-o à procurar um tesonto 
na Caverna das Maravilhas, Mas 
Ovilão quermesmo gue Aladdin 
pegue a lâmpada mágica: dentro 
delaháumg z 
quem à posstir muito poderoso, 
Acontece que Aladdin descobre 
o segredo da lâmpada | 
ela, podendo assim congu 
coração da princesa do reino, 
rola a maior conta, porque o Mizir 
fica [urioso e quer a lâmpada de 
qualquer jeito. Nesta edição, v 
mos mostrar O game até o mo- 
mento em que Aladdin encontra 
a lâmpada. E prepare-se porque 
na próxima AÇÃO GAMES tem 
mais, falou? 


Desencanado 


Come todo boi game de ação, 
deixe Aladdin rolar despreocupa- 
damente. Basta fuçar as telas, ape 

sar Os inimigos 

58 sorá naturalmente levado 
pela história, As fases são grandes, 
Gheias de: sobe-e-desce, mas não 
precisa encanar: o caminho que 
Você tem que seguir é quase óbvio. 


BLADDIN / Sega 


(6 | 
GRÁFICO| SOM | DESAFIO ivERSãO 


Funciona como dinheiro 


Dá direito à fase de bônus do macaco 


Dá ma chance para jogar na fase de bônus 


do gênio 


Descola vidas extras & Continues 


Detona o inimigo mais próximo 


Arma de longo alcance 


Marcador de tela 


E - 
Sln[mo 4 
[E [e [saveconmas 


| MOVIMENTO: 
| k Atacando co; 
espada 


ASES DE BÔN 
DO cÊnio 


Pinta entre as fases, Cada cara 
de gênio que você coletar dá 
direito a uma chance para jogar. 
Aperte o botão quando estiver 
aparecendo o item desejado 


Desvie da chuva de vasos. se 
nenhum acertaro macaco, bingo! 


RCADO 
sexplorarbemas partes altas datela, 
o pelas cordas. Se você passar Cor- 
esco sobre as brasas no chão, não vai 
pés. Esteja atento para os vasos 
m das janelas e pule sobre a cabeça 
elos; eles cospem e podem atingir 
ário ali perto. 


pe A 
ERTO 

s pedaços do escaravelho que você 
pegar estão aqui, no finalzinho da 
mpre que possível, procure entrar 
das ruínas: um festival de itens o 
cê pode ainda subir na copa dos 
os e andar dependurado nos cipós. 


TELHADOS 
' se aparecem várias flautas mágicas 
ando tocadas, fazem flutuar peda- 


ebre todos os vasos que pintarem, 
s podem ter bônus. 


E 


oil 
LABOUÇO 


bouço do Vizir, todo cuidado é pou- 
petos que saem da parede machu- 
erdade: Há ainda umas bolas de 
ndo vai e vém: cuide-se. Escale 05 
es usando as pedras que aparecem 
o gavetas E 


al desta fase que você encontra a tão 
lâmpada do gênio. Pode não pare- 
dá pra andar dependurado no teto 
uns pontos. Ao encontrar estátuas 
ndo rubis, espada nelas: isso abre 
ens. Nesta fase aparecem inimigos 
omo os morceguinhos e gênios 


| age 


inhas 
as de 


aant 
antes 0 
ce a dar espa 


pr 


apenas port 
iens. Lá em €) 


MEGA 


'a8 


Prepare-se para conhecer Arch 
Lorenzo e Reese, três dinossauros mafiosos 
da Pré-história. Perto deles, os dinos 
jurússicos parecem até românticos. Os três 
figuras do game são mercenários do mais 
alto gabarito. Carregam armas poderosas 
para enfrentar inimigos e mais inimigos. 

Dinosaurs for Hire é baseado na HQ de 
mesmo nome. Se você conhece o gibi, 
talvez sinta a falta de Cyrano, o quarto 
dino esperto. Você não pode jogar com ele, 
mas.o cara pinta de vez em quando para 
darumas dicas da hora. Amigo é pra essas 
coisas... E por falar em amigo, o game tem 
a opção para dois jogadores. É muito legal 
detonar a galera com a ajuda daquele seu 
brother que é fera no gatilho. 


Archie e companhia estão mais para 
capangas de El Capone que para criaturas 
jurássicas. Os caras são bons de mira, Para 
ajudá-los na destruição geral, o lance é 
descolar power-ups no meio do caminho. 
Dá para conseguir tiro duplo ou triplo e 
aumentar o tamanho de cadatiro. A metra- 
lhadora de Archie é totalmente animal, 
Dinosaurs for Hire tem 14 fases no total, 
Algumas curtas, outras bem longas. Tudo 
bem variado. À única coisa que não muda 
é a ação. O ritmo do game é alucinante. 
Ideal para testar os reflexos, Afinal, as 
respostas são rápidas e precisas. É só aper- 
taros botões para fazer manobras radicais. 
Coisa fina. 

Estes dinos mercenários estrelam o me- 
lhor game com dinossauros que já pintou. 
Dá até pena de Jurassic Park. Os gráficos 
são superlegais, com direito a inimigos 
enormes, monstruosos mesmo, A música 
segue o padrão Sega de qualidade. E a 
diversão é nota 10. Um jogaço. 


tiro duplo 
à ou triplo 


+ E 
aumenta 
f tamanho 

ESSE dotiro 
ro completo 
temporário 


| escondeitens 


PR invencibilidade 
EAR temporária 


completa 
energia 


vida extra 


Rápido e rasteiro, este 
Triceraiops usa um arma de 
Calibre 50. Perde muita 
energia ao ser atingido 


T-Rex, usa uma meiralha- 
dora automática. É o mais 
equilibrado dos três dinos. 


O Estegossauro usa um sin- 
gelo canhão. Perde pouca 
energia ao seratingido, mas. 
é lardo e pula pouco. 


“=. não vá pata à direita. 
s esquerda e pegue otiro | 
roi. Animal! [ 


pre azul eo | 
«tor uma vida 


“o Parece que não dá pra | ] 


vomómanha. Basta pularna | 


“ocemese vá paraa direita. 
“— ua mão direila é depois 


| sairpéias portinhotas do leto, man- 
| de fogo 


Seu inimigo é um triceratops méca- 


nico, Estoure à antena amarela que | 


solta armolas verdes e só antão deto- 
ne o dino de araque 


Blue 


ne Train 


Caiu dançou. Quando alguém tentar. 


Comece estourando a parte detrás 
deste cara. Ele se desmembra. Alire 


quando ele cair. jogue uma bomba | 


continve atirando, 


Toy Factory 


| Caiu no fogo, Gueimor. Amassou, ” 


era. Engoliu, um abraço. Cuitado! 
Estoure esta mãozinha mecânica para 


Que recepção! Com um canhão man- 
| dando bala. Seja rápido e destina o 
sacana em dois têmpos. 


[É impossivel pular? Abaixe e atirena 
roda para um tronco subir E você 
poder passar pro outro lado na boa || 


| quando petrificado, você volta para 0 


Pule os globos terrestres e estoure à | 
mão da luva. Destrua 0 outro braçoe | 
depois atire na cabeça 


Chefe mala. Eleque pelas Aeer- 
le seus olhos. Seo. cara acertá-lo | 


começo da fase 


Fr Acerte o 


boião vermelho lá de cima para acio-| 
| naros seis tubos é congelar o bicho. 


Não desça por essa plaialoma, Es: 
pere um monstro sair, acabe com sie 
e siga em frente 


| Pedreira! Você precisa pular pelas 


| ma direita é acabe com os caras 


piatafonmas feito maluco. Fique só 


Comece estourando as mãos. Des: 
ihta as engrenagens e, quando 0 cara 
vitar um pendúlo, detone 0s lances: 
cor-de-rosa 


Olha o chefão final ar! Alire nos seis: 
olhos o tempo todo. Desvie de suas 
mãos e dê cacelaias nas criativas 


Desvie do seu laser animal € contt- 
ue atirando nos-alhos. Dá um bom 
trampo. O final do game o aguarda. 


Caderno de Esportes. Agora todos os dias no JT. 


| O Caderno de Esportes do JT, além de ser diário, agora traz 
também a cobertura de mais de 20 esportes todos os dias. 
Do futebol ao beisebol, nada vai escapar à nossa equipe 
esportiva. E nem aos nossos leitores. Afinal, nem só de 
futebol vive o torcedor brasileiro. 


h 0 lance ê ace 108 cômodos da casa, os 
verdes. Basta “en- 
des de fantasmae 


lega. da mais pura diversão, com direito a humo: 
negro e tudo, Ufa, estava mais do que na hora de 
pintar um game fora dos padrões... 


À TIPOS DE TROPAS 


MEC A 


za 


ACAO DICAS 


ZOMBIES ATE MY ii 
Konami 
nd á E k 


DICAS DA (A ADA | Pegue alquinãs manhas 
não dê vez pars os monstrs 


Evo pode seorientar pelo mapa, no canto 
direito da tela, para sacar onde estão as 
vitimas dos monstros. 


Ôpa! Pintou parede com rachaduta ou vidraça, Cuidado com alguns armários, onde pos 
mande chumbo usando bazuca pintar coisas do além.. 


PASSWORDS 


Atire nos montes de areia para encontrar ar-: Na fase 8, tente delonar este bebê gigantesa 
mas, objetos ou passagens secretas depois pegar à chave-esqueleto 


COMANDOS 


ITENS DE MONTÃAO 
Este game tem itens pra valer. Mas é preciso saber usarconforme pinta cada 
situação de jogo. Veja alguns dos mais importantes 


CAIXA DE SOCORROS 
Recupera toda a energia 


TÊNIS 
Aumenta sua velocidade 
temporariamente 


CHAVE DOURADA 
Abre ag portas simples 


CORTADOR DE GRAMA 
Para detonar cogumelos 


CHAVE ESQUELETO 
Abre portas com caveiras 
desenhadas 


POÇÃO "7" 
Aotomá-la, pode acontecer qualquer coi- 
sa; Só use em hora de desespero, OK? | 


BAZUCA 
Detona paredes & portas. 


BAÚ 
Explodee eliminatodos os inimigos: 
da tela 


METRALHADORA 
Você já começa com uma. 


CRUZ 
Proteção temporária 


POÇÃO VERMELHA 
Transforma você numa puros 
criatura: 


POÇÃO AZUL 
Para atravessar portas, pareúes e se tor-: 
nar invulnerável. Dara um certo tempo. | 


EXTINTOR E 
Paralisa temporariamente o 


inimigos 


'CAIXA DE BRINQUEDOS 
Libera palhacinho. que distrai os. 
monstros 


PRATOS/TOMATES/SORVETES/GARFO E FAÇA. S 
o como aras de arremesso 


e tudo 


Na fase 7, apague esta lareira é ache um 
calabouço, ondetoda a galera está aprisionada 


= Vasculhe lodo o campo de fulebol americano, 
“ tomando muito cuidado com os marcianoseo 
— disco voador. Faturemuitositens 


NS 


EA Care 


TIME GAL (CD) 

Pule estágios - Nunca foi tão 
fácil pularestágiosnum game. 
Basta pausar Time Gal em 
qualquer momento e apertar 
o €. Bico, não? 


GREENDOG 


Câmera lenta - Há alguma fase 
deste jogo em que você adora- 
ria jogar em câmera lenta? En- 
tão seu desejo será atendido. 
Durante o jogo, aperte Start 
para pausar e faça a segiiência 
VA, C, € e €, Você ouvirá 
um som diferente anunciando 
que a dica dou certo. Solte a 
Pausae divirta-se comacâmera 
lenta, Quando cansar da brin- 
cadeira, pause novamente e 
então faça a sequência €,?, 
1, V,Aec 


TERMINATOR 2: 
THE ARCADE GAME 


Seleção de fases - Barbarize o 
game com esta dica da hora. 
Na tela de apresentação, faça 
a segiência *, 4,€,3,1, 
v,€, >. Se o truque for feito 
corretamente, você ouvirá a 
palavra Excellent. Mas não é 
só. Ao iniciar O jogo, você 
precisa apertar Start para pau» 
sá-lo e então em seguida os 
botões Be C para pular para a 
fase seguinte. 


JORDAN VS. BIRD: 
SUPER ONE-ON-ONE 


Tempo extra - Que tal uma 
prorrogação para deixar as 
partidas mais emocionantes? 
Quando o contador do quarto 
tempo chegar exatamente a 
00, dê Start para pausar o game 
epeça Time Out. Você ganha- 
tá um tempo extra de 36 mi- 
nutos. Repetindo o truque ao 
final do tempo extra, você ga- 
nhará mais 100 minutos! Esta 
é para aqueles jogadores que 
não se dão por vencidos. 


do nh 


abed, A titia pb do 


UE 


O Homem-Aranha é um dos heróis 
mais antigos e legais dos quadrinhos 
da Marvel, sem dúvida. Ele joga teias 
para todo lado, tudo em nome do com- 
bate ao crime. E Spider-Man - Return of 
the Sinister Six é um game bem legal para o seu 
Master System. Você, o Homem-Aranha, precisa liquidar com 


seis vilões, cada um com fases mais pentelhas ainda. Os 
gráficos estão de bom tamanho e o som é passável 
mas onível de dificuldade pode irritar aqueles 


que detestam games muito difíc 


É sempre bom pegar as garratinhas, que 
dão sopa no meio do caminho 


Não encoste neste bloco totalmente amare- 
lo. Ele é explosivo 


Estoure esta porta na base da porrada e passe 
halido 


É T Ei 
Deixe à caixa de dinamites perto da porta é 
acione 0 detonador no andar de baixo. 


SPIDER-MAN -RETURN OF 
IX | Flying Edge 


Chefe - Para tirado dai, suba até 6 lopo do 
trambolho, pegue a garralinha e desta para 
acionar a alavanca: Fuja dos raios! 


Chele - Esse tal de Sandmane munto-chato 
Quando ele saindo chão, ienlêsempreacernta, 
to fuas vezes seguidas 


ERNNATOSA E RD 


k 
[RN 


(ta e: 
Pegue O par de óculos no extremo canto ... e dê 0 maior rolê nesta sala, enxergando Chefe - Para delonar o Mestre da lhisão 


esquerdo desta tela principal. tudo com tons avermelhadas basta dar dois socos seguidos e Sair tora até 
ele cair duro 


COMANDOS 


E = É 


Esta fase é boiada: vá por cima dos prédios, Chefe- Este Vulura é muito cheio de penas, 
mas tome cuidado com as bombas não é? Espere-o passar e desça 0 btaço. 
Mas é preciso paciência 


Cuidado com os raios laser e os negócios epegue todas garátinhas da tela enguan- ç Chete O Doutor Octopus fica soliando Setis 
estranhos que o Duende Macabro atira em to 0 chefe hale- cabeça tentáculos lá do andar de cima. Espere-o 
você, descer e mande chumbo 


ITENS DO GAME 


de Krusty é conduzir as ratos para as terríveis máquinas controladas 
Dor Bart pu seus úmgos que têm reçursos muito loutos 
lava de box sigam 
Hefonds os pobr 


À para as últimas portas.Todas, 


KAUSTY'S FUN HOUSE 


Flying Edge 


Esiatágia 


4 cs prinaf 
Mas agora, sumiu de vez. 
Bart e selera estão ns Vol= 
tas com milhares de ratis 
nhos léniando fazer a fes. 
ta em sua casa. Para elimic 
noros danados; ninguém ines 
lhor que Krusty. o palhaço 
Como nas quiras v. 


TSÕES, A INISSIO 


omo nato 
premedor de butalas é outras esquisitices pare 
“qustys Fun House é um come que é 


Na primeira porta você encontra a 
máquina de cara, Pegue o bloguinho. E 
de quebra, alguns itens que pintam no 
caminho, Os ratos passam a segui-lo, 
depois que você os encontra. Use o 
bloco para formar uma escada, Os ro- 
edores vão inocentemente para a má- 


a mecânica. Você tem quina. Tchauzinho.... 


lo. Damos uma geral nos 


Ktusty é o resto é com você, 


+ ogador 


Com em todas as fases do jo 
você deve dar muitos rolês pelos 
tedores de canos e plataforma: 
bastante para encontrar itens ec: 
surpresa. 


som | pesar pi 


PANO 


THE SURPRISE AT DINOSAURS PEAK 


Ou melhor, Yabadabadoo! Os Flintstones voltaram do 
Nintendinho com mais um divertido jogo. Os cenários e tipos 


de desafi 


são bastante parecidos com os da versão anterior, 


mas desta vez a aventura dos Flintstones é um pouco mais 
A cm fácil de levar. Ecom uma ótima novidade: você pode jogarcom 


DESAPARECIDOS 


O objetivo é vasculhar cada pe- 
dacinho de Bedrock atrás dos en- 
diabrados Bam Bam e Pedrita, que 
foram dar um rolê por conta pró- 
pria. Na busca, os inseparáveis 
amigos terão que enfrentar flores- 
tas, cavernas, minas de carvão e 
outros lugares agitados. Os cená- 
ros estão forrados de itens que 
tornam.o trampo mais fácil. 


Fred 


A elava de Fred é uma arma de curto 
alcance, mas pode ser trocada futuramente 
por um machado ou uma bola de boliche. 
A habilidade especial de Fred é subir pla- 
taformas, pendurando-se na borda delas. 


Fred ou Barney e trocar de personagem conforme a fase. 


eRGera | 


EE nino 


Bam Bam e Pedrita meteram-se em 
encrencas, Os pais precisam salvá-los! 


Bamey 


A arma do nanico é um estilingue que 
tem a vantagem de acertar qualquer inimi- 
go, mesmo que esteja a longa distância. Sua 
habixlidade especial é dependurar-se em 
barras horizontais, 


A maioria dos | 


Com o esti 


inimigos pode lingue. ficou 
ser nocatte- moleza para 
adacomacla- | Bamey deto- 
va. Mas é pre- nar 0s inimi- 
Ciso chegar Dos que estão 
perto fonge 

Freiléoperso- Só Barey é 
nagem ideal capaz de es- 
para fases em calarasárvo- 


que é preciso |. 
escalar plata la 
formas, como 
na fase 1 


res da fase 2 
e perseguir 
estes maca: 
quinhos: 


DÁ PARA ACIONAR FRED E BARNEY NO MEIO DAS FASES. BASTA USAR SELECT 


p 


“- à 6 À ” 


ADVENTURE ISLAND 2 


Continue com todos os itens - 
Use este truque para conseguir 
Continue no jogo e, de quebra 
conservar todos os itens que 
você já havia pego. Na primei 
ra caverna da primeira ilha, 
passe pela quinta caveirinha e, 
ali naquele pedaço, comece a 
pular. Com um pouco de paci- 
ência, você deve achar uma 
entrada secreta, onde a 
abelhinha da Hudson lhe dará 
um item. Depois, você volta 
normalmente ao jogo e, caso 
leve um Game Over, já sabe: 
poderá continuar com todos os 
itens que tinha anteriormente. 


FLYING WARRIORS 


Passwords -Que tal umas brin- 
cadeiras diferentes com este 
jogo? Digite a password MUSIC 
e você ouvirá os 28 sons do 
game. Digite END e o final do 
jogo passará pra você, na boa. 


MEGA MAN 5 


Última password - Usando a 
senha abaixo, você irá para um 
ponto do jogo em que todos 
tobôs da primeira parte já fica- 
ram para trás, E as armas deles. 
é claro, ficaram. com você! A 
password é: Azul B4, D6 e F1 
Vermelho C1, D4 e H6. 


BATTLETOADS 


Códigos de Game Genie - Se 
você está desesperado para ter- 
minar este jogo animal, desco- 
le um Game Genie e vingue-: 
Para vidas infinitas, use 
GXXZZLVI. Para dar socos 
ulira-rápidos, use ABUZITPA. 
E pau neles! 


THE LEGEND OF ZELDA 


Códigos de Game Genie - Ago- 
ra você vai até o fim deste game 
sem fazer força. Use a incrível 
password SZVXASVK + 
AEVEVALG para que todos os 
itons fiquem de graça! Não é 
demais? E que tal esta 
password: SZNZVOVK. Ela 
lhe dá bombas infinitas, 


TOM & JERRY 
Códigos de Game Genie 
rase com 0 gato, 
ABXYPAPA para ter ener; 
infinita é SKSNYEVK para ter 
vidas infinitas. Uau! 


Prá debulhar os games e tornar o seu 
videogame o máximo, o canal é a linha 
SUPER PRO. Design super ergonomi- 
co e um modelo certo pra cada tipo 
de console. 
SUPER 
PRO: 
Compatível 
com Super Nintendo” 
é o modelo que além dos 
E bolões de disparo independentes (A, 
8X Y Le R)tem6 chaves seletoras 
de turbo com 2 velocidades e chave 
de siow-motion. 


DEBULHADOR DE GAMES 


À venda nos grandes magazines e lojas especializadas 
Vendas no Atacado tel: 2540644 


SUPER PRO 2: Compatível com o Me- 
ga Drive” este é o modelo mais com- 
pleio e avançado do mercado. Tem 4 
botões de disparo (A, B, Ce A+B), 
2 botões laterais de disparo que podem 


ser progra- 
mados 
(em A, B 
ou CG), 3 chaves sele- 
toras de iurbo e auto-fire 
com 2 velocidades para os 
botões A, Be Calém da chave seletora 
“SPEED” que permite mais 2 veloci- 
dades de turbos; chave seletora de 
slow-motion e botão de pause. O botão 
de disparo A+B tem as velocidades 
programadas através das chaves sele- 
toras independentes. 


SUPER PRO 3: Compativel com os vi- 
deogames Phanton System", VG 9000* 
e VG 8000", Dynavision 2" e 3º, Hi Top 
Game”, Top System” e Handyvision”. 
Neste modelo você escolhe sua melhor 
configuração de jogo, tanto nos 4 bo- 
tões de disparo 
(24 e 2B) dis- 
postos de- 
forma cru- 
zada, co- 
mo nas 4 
chaves seletoras de 
turbo independentes com 2 
velocidades para cada botão, 2 botões 
laterais com unção de direcional L e 
Ralém das chaves seletoras de progra- 
mação que possibilitam o uso deste 
joystick nos consoles acima. É só você 
programar e aí jogar inclusive nos vi- 
deogames dos seus amigos. 


* MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS 


ESTRATÉGIA 


m reino qualquer na Terra, O 
rei começa a ter atitudes estra- 

nhas. Todos pensam que ele fi- 
EM coulouco. Na verdade, um cara 
fez um vodu do monarca e passou a dar 
alfinetadas no boneco de pano para 
aiormentá-lo, Suamissão é descobriruma 
cura para o rei, Afinal, todo mundo acha 
que ele pirou. 

Você controla três duendes: BoBo, 
Hooter e Dawyne, cada um com caracte- 
rísticas especiais. É com eles que você 
deve encontrara cura para o rei. Sua 
é descobrir quem está por trás do 
vodu. E, em seguida, salvar o monarca. 


O jogo começa diante da casa de um 
mago. Ele lhe dirá para descolar três ingre- 
dientes mágicos: um cogumelo, um elixir 
de aracnídeo e uma planta especial, tipo 
caveirinha. Maga Patalógica perde. Depois 
de dar um trampo maneiro atrás dos ingre- 
dientes, o mago apronta uma sacanagem, E 
tranca os três duendes no calabonço. 


Tudo não passadeumaarmadilha. Quan- HOOTER A ) 
do você entrega as três “temperos”, desco- Mágico, éomais velho eatétem / — EA 
bre que o tal mago é o autor do vodu. Mas uma barbinha. Suas mági- e a 
é tarde demais, Você está preso... tos são meio , 7 es 
Fuja e, no embalo, solte um carinha que astranhas: 
também está preso, Ele dirá para você ir vocênuneo 7 — É 
atrás de Shadwin,o sábio, Eleéoúnicocara | sabe 00 cof no RE RE 
capaz de ajudá-lo, Shadwin diz para você É quevão dar A speil stopped me Prom 
encontrar uma estátua. Apenas a estátua gather in a e tregsures 
à 4 Z SAL voulue 
pode livrar o rei do encantamento do vodu, Es eiy hetprul to me 
Uau, que confusão!!! Jovem e técnico, ele usa E E 
umgortinho. Éoúnico que 
pode pegar os objetos no 
» tela eusó-os 


BoBo, Hootere Dwayne parecem os Três 
Patetas. Eles sãomuito engraçados: Você só 
pode acionar um deles de cada vez. Mas 
deve usar os três para resolver os enigmas, 
Quando um dos três faz algo errado, Os 
outros dois fazem caretas de reprovação. 
Em compensação, se alguém dá um passo 
certeiro, 0 sorriso é largo. Este é um bom 
termômetro. Mas só funciona quando rola 
algo importante. 

Gobliiinsé muito legal. Superengraçado 
& bastante colorido, o game parece infantil. 
Mas não é. O desafio é coisa de gente 
grande. As fases não têm scroll. Cada que- 
bra-cabeça deve ser resolvido dentro dos 
limites da tela. Só o som deixa a desejar, 
Afinal, mesmo com placa de som, os efe; 
são fracos, do tipo PC Speaker. Mas não 
desanime, Gobliins é daqueles games que 
fazem a gente perder noites de sono nã 
frente da telinha. Um ótimo vício... 


Ele tem chifres de Viking 
no cobeça. Pode socar, 
escalar e é muito forte. E 
o mais olléico dos irês 


GOBLIINS!Sierra 


4 ogador 


* 


VácomBo- 
Bo e soque o arco da frente = casa do mago 
parafazer um chifre cair, Pegue euseo chifre 
com Dwain. Ao soprá-lo, umgalho cairá. Faça 
Hooter usar sua magia no galho. Ele setrans- 
ará em uma picareta. Vá com Dwain é 
gue a tal picareta. UFA, fim da fase. 


soLução 


; 
AU! 


EE 


FIQUI 


“Entre na casa do mago com um diamante. 

je amagia do Hooter na primeira planta. Ela 
vai esticar. Com Diwain, pegue o pote 1, do 
lado esquerdo da tela. Volte para perto da 
segunda planta, a da direita, e use 0 pote. 
Uma mosca sairá de lá para distrair a planta 
gulosa. Faça BoBo subir na mesa, em direção 
ao livro. Vá e soque o livro. Suba com Dwain, 
sem esquecer o diamante, e deixe a pedra 
bem na mão do mago. 


Saiba como concorrer a Mountain Bikes, Mega-Drives, super- Ness, 
Master Systens, gar de games e vários outros ipinice. 


primeiros 50 inscritos não pagarão taxa de inscrição! - Inicio dia 20/11/93, término dia 20/12/93 


Tia chave & entregue-a para o prisioneiro na 


ue a pena no tinteiro e use-a na perna 
ueleto. A caveira dará risada, deixando 
tair uma chave. Não chegue perto. Pegue 0 
bilboquê e dê para a caveirona. Passe a mão 


gaiola. Antes de fugir, ele dirá que o sábio 
poderá ajudá-lo. Dê um tempo. Uma abelha 
surgirá, Use a magia na pena; ela se transfor- 
mará num mata-moscas. Acabe com a abelha 
e use a magia nela. Ela virará um dardo. 
Jogue-o no quadro coma cara do mago, Uma 
portinholaseabrire.. surpresa... ovodu do 
reicairá no chão. Antes de sair, não se esque- 
ça de pegar o elixir (a garrafinha amarela). 
Fácil, você não acha? 


DUCK KING TUNG FU RUE 

a O cara tem um visual entre Este chinês é um velho, 
E punk e playboy. Mas é ágil mas não pense que isto 
pacas e seu cenário é modemão: uma atrapalha: ele manja de kung fu como 
tanceteria. ninguém 


Head Spin Attack - => + soco 

Break Storm - db “a >:2 + chute San'hibu - 4 1 ++ soco 
Beat Rush - > € > + soco Gekihou - C repetidamente 
Dancing Dive - > e + chute Ressenkyaku - e 2 +chute 
Needie Low - a + D Shoha 4 2 +soco 


Duck King dá Ea Pague um hai- 
altasholinh; 1 Ta sapo nesta 
tHead Sp Ê golpe-nova de 
Aliack), bem GR Tung FuRue: 
agestilo Bans & uma anta 
ka, fe Sitel + fGekiha 
Fighler 2 7 que ele dupli- 
: cadelamanho 


BiLLY KANE 


O inglês Billy foi chefe só 
naprimeira versão, Suatela 
é uma fábrica, com engrenagens que 
tiram energia. 

Tchudan Sansetsukon Zuki- € > + soco 
Koma Otoshi- 4 2 + soco 
Senpukon - soco repetidamente 
Kyoshu PisRRDia ey s>+chute 


AL / SNK 
1 ou2 jogadores 


Billy luta titi- 
tizando um 


AXEL HAWK 


Éaversão branca do boxea- 
é dor Michael Max, do Fatal 
Fury-1. Ele é folgado e invoca com 
qualquer um. 

Tornado Upper - b => + soco 
Smash Bomber - > + soco 

Axel Dance - soco. preto 


Bi intão de 
Axel é igual- 
Zinho ão de 


dog Higashi 


E LAURENCE 74 SEESE HOWARD | WOLFANG 
BLOOD ao à Éogrande vilão daprimiera KRAUSER 


Laurence é muito rápido. versão. Também pudera, Krauser é o chefão final de 
Esse espanhol parece uma mistura de este norte-americano é difícil de segu- Fatal Fury 2. E o cara é barra-pesada: 
Bison com Vega e leva uma espada sob rar numa luta! grandalhão e esperto. Prepare-se! 
a capa. 
Blitz Ball (magia) - d 1 ++ soco ou 
Bloody Saber - € 1 4 => +soco Rappuken (magia) - 4 > + soco chute 
Bloody Spin- e > + chute Shippuken - b 14 < + soco Leg Tomahawk - b => + chute 


Bloddy Cutter - 4 *º + soco Atemi-nage - € £ 4 > 2 +soco Atemi-nage - € £ 4 “> 2 + soco 


róxima edição da revista 

ÃO GAMES traz mais cards 
mados Street Fighter 2 com 
cha dos personagens e os 
ncipais golpes. Chegue na 
ca e escolha entre M. Bison 


Zangief. Ou então leve os 3 a á 
s. Seus amigos vão ficar J ; DP ad 


bando na sua coleção. 


DE 15 EM 15 DIAS, AÇÃO GAMES 
RAZ NOVOS CARDS, COM NOVOS 
PERSONAGENS. 


eortota 
AZUL 


OS MELHORES 


LIGAM AQUI! 


9000958 


A CADA DIA DICAS 
DIFERENTES E OS | 


MAIORES 


LANCAMENTOS EM 


VÍDEO GAMES. 


PEGA PEIMISSÃO PARA OS SEUS PAIS: 


CUSTO POR MANTO Ra ido 00 


NAS BANCAS 


P- Dynavision Ill comdois con- 
troles e quatro cartuchos. Alexan- 
dreS. Bleicker,tel.:(051)233-6879, 
Porto Alegre, RS, 


Master System com dois con- 
troles, dois cartuchos & pistola. 
Fernando Pietro Bom, tel.:(011) 
2847407, São Paulo, SP. 


Phantom: System com dois 
controles, adaptador e cartucho 
com 190 jogos. Yuri Gaiba 
Mandarino, tel.:(011) 869-3719, 
São Paulo, SP. 


» Mega Drive japonês trans- 
codificado com três controles e um 
cartucho. Leonardo Coelho Zoratto, 
tel:(0144) 42-6706, Tupã, SP. 


Phantom System com 12car- 
tuchos e adapiador. Flávio Vinícius 
B. Sousa, tel.:(086) 2392-2682, 
Teresina, PI. 


Cartuchos usados de: Ninten- 
do, Lucas R. Domingues, tel.:(011) 
294-3777, São Paulo, SP. 


EB» Master System com dois con- 
troles, um cartucho, pistola e Ócu- 
los 3D. Ricardo Marques, tel. 
(0132) 39-2597, Santos, SP 


» O cartucho Final Fight, do 
Super Nintendo. Leandro Paggiaro 
C.Arruda, tel (011)284-5107, São 
Paulo, SP. 


Ocartucho Super Mario Kart, 
do Super Nintendo, Marcel Mikoshi 
Nomoto, tel.:(011) 842-3955, São 
Paulo, SP. 


Cartuchos usados de Mega 
Drive. Fiávio A. Aguiar, tel.(011) 
8934-0121, São Paulo, SP. 


Cartuchos usados de Master 
System, Mega Drive e Super, 
Nintendo. Erly Salles, tel.:(021) 
3980-6731, Madureira, RJ. 


> Mega Drive japonês transco- 
dificado com dois controles e dois 


cartuchos. Denner P. M. P.Vieira, 
tel.:(067) 453-7686, Caarapó, MS. 


Phantom System com quatro 
controles, quatro cartuchos e 
adaptador. Toninho; tel.:(011) 282- 
0133 R.339, São Paulo, SP. 


> Master System com dois con: 
tróles, rapid fire, óculos 3D, pistola 
eoitocartuchos. Januário Trevisan, 
tel:(041) 7721687, Curitiba, PR. 


PP» Phantom System completo 
com 13 cartuchos e pistola. Felipe 
6. Pinto, tel.:(021) 270-2806, Rio 
de Janeiro, RJ. 


Master System Il comum 
cartucho e três controles. Luiz A. 
Teixeira Jr. tel:(021) 722-0778, 
Niteró;, RJ. 


Phantom System com dois 
controles, adaptador e 11 cartu- 
chos. Fernando Suguimoto, 
tel.:(011) 469-B631, Mogi das Grut- 
zes, SP. 


Os cartuchos Sagaia e The 
Secret of Shinobi, do Master 
System. Ricardo Sakamoto. Av. 
Delfino Cerqueira, 515, GEP 
06322-060, Carapicuiba, SP. 


Mega Drive Il com três contro- 
les e oito cartuchos. Fátima, 
tg:(021) 284-9322 1,366, Rio de 
Janeiro, Rd. 


be Micro computador APPLE II 
Laser Ie completo por um Super 
NES completo, Daniel ou Rose, 
tels.(011) 834-5182/877-1377. 
São Paulo, SP. 


b Bicicleta Monark usada pelos. 
cartuchos: Pit Fighter ou Super 
Mario Kart, do Super Nintendo, 
Ronaldo Mateus P. Alves, tel. 
(0247) 29-9384, Campos, Rj. 


be Cartuchos usados de Mega 
Drive por outros de meu interesse. 
André Ferreira Luna Batista, 
tel.:(031) 486-3147, Belo Horizon- 
te, MG. 


[> Ocartucho Super Hang On, do 
Mega Drive, por Lakers vs Celtics. 
Álvaro Paiva de Souza, tel.:(061) 
567-0136, Brasilia, DF. 


P- Caruchos usados de Mega 
Drive. BrunoA.B. Pereira, tel.:(061) 
5865-2644, Brasília, DF. 


E Super Nintendo comtrês con- 
trolos e três cartuchos por Mega 


Drive com dois co 
chos a combinar. M 
tel. (011)289-4369,5: 


P> Mega Drive com cois 
les e um cartucho por Sui 
com dois controles e um 
Thomaz A, Rodrigues, tel (017: 
BA-0224, SJ. Rio Preto, SP 


b- consoleNasa compa! 
Nintendo, com quatro jog 
um Master System 

Abdallan, tels.:(011) 9 
9199440, São Paulo, SP. 


- Super Nintendo por um 
Drive completo com ada 
Michel André B. Santos, tel 
3954-1143, Porto Xavier, RS. 


> Cartucho com 64 jogos = 
Nintendo por fitas de Game 
Arthur ou Fausto, tel.(011 
1279, São Paulo, SP. 


As edições 01 e 05 da 
Ação Games. Ronaldo 
P.Alves, tel.:(0247) 29-0384, 
pos, RJ. 


Controle para Super Ninten 
comturbo. Rafae! Paniz. Rua Os 
Ortigo, 60 casa 01, Laí 
Conceição, CEP 8806. 
Florianópolis, SC. 


Adição 29 da ravista 4 
Games, Qdair C. Silva. Rua O! 
Nébias, 76, Paraíso, CEP 0400 
010, São Paulo, SP. 


5» Os cartuchos Rock é Fui 
1e2, do Master System. 
Cosme Vieirace Aquino, tel:( 
68-B031, São Vicente, SP. 


A caixa do cartucho Son) 
do Mega Drive. Gabriel A.C. € 
tro, tel:(021) 511-3564, Lebio 
RJ. 


As edições 01 à 28,3, 
da revista Ação Games. 
Costa, tel.:(021) 293-3857, Rio 
Janeiro, RJ. 


PARA ANUNCIAR 
Vacêescolhe onde quer anu 
ciar e escreve seu classifi 

É do em uma carta para; 


É Games Clube, Av, Nações 


É das, 5777, 2º andar, CEP 05479 
900, São Paulo, SP: Os anúnci 
os são GRATIS. 


EU 
QUERO 


PRO" 


NA HORA DA COMPRA 
NAO SE ENGANE COM 
AS "IMITAÇÕES". SE TEN- 
TAREM TE "EMPURRAR 
OUTRA MARCA, MOSTRE 
ESTE ANUNCIO. 


imnse 


PRO-1 COMPATÍVEL COM ATARI E MASTER SYSTEMS Design anató- 
mico « Chaveamento para os dois sistemas + Manche do dire- 
cional removível Acionamento com borrachas condhutivas 


PRO-P COMPATÍVEL COM MEGA DRIVE + Design anatômico e Sis- 
tema turbo programávels Manche do direcianal removível A- 
cionamento com borrachas condutivas e Ledks indicadores de 
power e turbo + Slow-Motion (Camera-Lenta) Programável. 


PRO-3 COMPATÍVEL COM PHANTOM SYSTEM, VG 9000. H-TOP GA- 
ME s Design anstômico + Sistema turbo programévels Manche 
do direcional removível» Leds indicadores de power e turbo. 


PRO-4 COMPATÍVEL COM DYNAVISION 2 é 30 Design anatômi- 
po» Sistema turbo programávels Manche do direcional remo- 
viívele Leds indicadores de power e turbo» Saída para fone 
de owido: 


2 . 

SO O LEGITIMO é E sm a . si a Man- 
che . rchas con- 

VEM COM CHAVEIR 6) “a firecional removível» Acionamento com borra 


Chips do Brasil 


A oa NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (071) 264-0644 


* Foto Elia « Elirônica Cato Star Prosanias » Foro Lda Dedos Som o Eltrônica Santana e Red Barata de Suner mercados » Camefoura JM Torn 
+ Gamemania « Eletrônios Sta, Efigénia é Manpin à Paiva Foto Som « Wicaie « Eletrônica Code » CG. « Cnóticas 6.5. » Jotão e Foto Bella Center 
Felolcana Chat + Los Nippon » Eleiro So» Bazar Elpper e Ponto Frio » Relonano Maga a Ea Bare do Bras 
B6 Tato! formêndos a Al Color & Elia Erqued 


System Games + Tiky's Vídeo 

Fongo « Curadinho e Foto 
* Teerio « Onda 
Sam» Eletrônica 


| 
| 
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